iiberraschen

Gehe in einen anderen Raum
und erscheine mit einem
uniiblichen Gegenstand!



s

Bewege dich in einer auffalligen
Art durch den Raum!

@ Gliick gehabt! Du darfst nochmals eine
oder zwei Karten vom Stapel ziehen.



Sag der Person rechts von dir:
«Du hast die schonste Nase
der Welt!»



A

Welche Filme und Biicher
bringen dich zum Lachen?

@ Du bestimmst, wer als Nachster
eine Karte vom Stapel zieht.




Die anderen in der Runde
stellen dir drei Fragen.
Deine Antworten miissen
alle erfunden sein.



Erzahle ein Erlebnis und
verfalsche die Wahrheit!

@ Die Person links von dir schenkt
dir eine Karte.



Welche positiven Seiten
hat Regenwetter?
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spontan sein

Eine Person aus der Runde
beginnt Satze.
Beende die Satze
innerhalb von drei Sekunden!



23

A
y = iibertreiben

Kratze dich am ganzen Korper
und ubertreibe dabei!

@ Du bestimmst, wer als Nachster
eine Karte vom Stapel zieht.



J spiegeln

Kopiere wahrend einer Minute
eine Person aus der Runde!

Du schenkst dieser Person
eine Karte.



Imitiere spielerisch ein Tier!
Wer es errat,
bekommt die Karte.

59
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Sag einer Person in der Runde:
«Du bist so schon wie ...!»

Du schenkst dieser Person
eine Karte.

69
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: paradox

Erzahle den anderen
in der Runde,
wie man es garantiert schafft,
ungliicklich zu sein!
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